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,Celoro¢ni etapova hra“ muze byt pro nékteré oddily pojem dosti neobvykly, proc,
kdyz mame prece ,etapovku“ na taborech (pfip. lyzacich, podzimninach...), bychom
méli vymyslet dalSi na oddilovy rok? Neni to zbytecny prezitek? Pravdou vsak je, ze
dobre zvolena celoro¢ni hra muze vyrazné obohatit ¢innost, kazdému roku dava jiny
,hadech” a déla jej zajimavéjSim a ucelenéjsim.

Kdyz uz se tedy rozhodneme, Ze do naseho programu néjakou etapu zaradime,
musime dopfedu promyslet nékolik véci. Uplné nejdfive uréime, kolik ¢asu budeme hre
vénovat. Jestli se bude odehravat pouze na schizce nebo bude pojata jako dkoly, které
déti splni ve vlastnim case jako domaci Ukol. U tohoto vSak pozor s podobnosti se
Skolnimi domacimi ukoly, hra tak ztraci svoje kouzlo, déti nebavi ,patlat” se s nécim
samotné doma bez patficné motivace. To si velmi dobfe pamatuji z vlastni zkuSenosti.
V nasem oddile je ted tradici, ze etapovka prfipada vzdy na oddilovou schizku, tj.
jednou mésicné, a tento systém se zatim vyborné osvédcil.

Dalsim krokem byva vymyslet vlastni téma hry. Opét mame opravdu spoustu
moznosti. Nesmime vSak zapomenout na to, co by hra méla pfinést kazdému jejimu
Ucastnikovi. Je sice pékné hrat jen tak pro zabavu, ale tady pro to neni to spravné
misto. Celorocni etapovka vzdy musi mit néjaky cil! At uz je to to, Zze se déti vyborné
nauci dovednosti ze Stezky nebo ziskaji prehled v kulture nebo cokoli jiného.

Nejvétsi chybou pfri planovani celorocni hry je podcenit ¢as a zacit s vymyslenim na
posledni chvili nebo jesté hur: jednotlivé etapy domyslet az par dni pred tim, nez se
maji uskutecnit. Na zacatku totiz mame spoustu nadSeni a napadl, hra se rozbéhne,
ale po nékolika mésicich najednou nemame cas (to zname vSichni) a miuze se stat, ze
hra se naprosto vytrati a tim skonci. Pfitom zavérecné shrnuti a vyhodnoceni (popf. i
zpétna vazba) je nadmiru dulezitym prvkem.

Predkladam zde navrh na etapovou hru Lamaris, ktera pochazi vyhradné z moji
dilny. Je to hra ,pulro¢ni, od ledna do cervna. Pokusila jsem se vyvarovat vsech
moznych chyb a splnit vSe vySe napsané, pfesto se moje pojeti muze zdat ponékud
netradicni a osobité. Inspiraci mi byla legenda o Atlantidé, ktera se objevuje v pfibéhu
ale zaroven jsem nékteré prvky prevzala z kultury Nepalu. Nenasli byste zde jeden
hlavni cil, naopak je tu vice dil¢ich cili, které se daji rozdélit na ,praktické“ a
,pribéhové“. Praktickymi se rozumi: hlavné osvojeni si znalosti o rostlinach a to
nejenom jejich poznani, ale i védét jejich mozné pouziti, vyzkousSet si jejich sbér a
susSeni; dale vyzkouset si voskovou a sypanou batiku a pracovat s cizim textem. Zato
,pribéhové“ cile, neméné dulezité, souvisi s komunikaci s (nad)lidmi.



Poslechnéte si pribéh: Kdysi davno, pred nékolika tisici tedy, kdyz vétsSina
evropského naroda zazivala pravék, ohlodavala zvifeci kosticky a vydélavala kuze,
existovala zvlastni jedinecna civilizace. LiSila se svoji obrovskou vyspélosti, méla
spravedlivy vladni systém a byla naprosto izolovana na velikém ostrové kdesi v oceanu.
Lidé zde znali elektrickou i atomovou energii a sily, o kterych my nemame jesté ani
ponéti. Svlij puvod odvozovali od bytosti, které sestoupily na Zemi ze souhvézdi Zeta
Reticuli a zde se stali lidmi. Jenomze stalo se, Ze si snad pfi své védecké praci zacali
prilisS zahravat s prirodou a bohové (?) se rozhnévali a cely ostrov byl znicen ,skrze
ohen a zemi“ a civilizace byla jako takova zni¢ena. Téch nékolik lidi, ktefi se zachranili,
odeslo do ,mlznych hor“, do mist, kde je nikdy nikdo nenajde. Tam vybudovali novy
Chram Nebes a pokusili se obnovit puvodni kulturu, ale nikdy se jim to nepodafrilo
uplné. Tak Zili az do dnesnich dnu, vétsinu ¢asu naprosto odlouceni od zbytku svéta.
Odlouceni proto, ze se stale citili byt jaksi vice nez ostatni lidé, vzdyt pfece pochazi
z hvézd, jejich zivot se pocita na delSi nez nas, ovladaji sily vesmiru... A hlavné,
nemohli dopustit, aby se jejich kultura smisila s nasi a tak nakonec uplné zanikla. To
jesté netusili o té epidemii, nemoci, ktera se jich zacala zmocnovat a ktera je nakonec
donutila opét prijit mezi nas. Jedina zachrana: 1ék z osmi rdznych rostlin, byla pro né
totiz nedostupna. Aby lék pusobil, musi tyto rostliny dostat od nékoho, kdo nepatfi
mezi né....

Vsechny tyto informace se vSak déti dovidaji postupné, Lamarané ,Lidé z Ostrova“ se
stale boji o vlastni identitu, nedivéfuji nam... Podle toho vypada i jejich vystupovani:
chovaji se sice velmi slusné ale preci jen se tu misty objevuje i jista povySenost, ktera si
vuci nam uvykli. V pfipadé jakékoli urazky dokazi dat dirazné najevo svuj hnév,

v opacném pripadé je jejich vdécnost obrovska. Proto je nutné s nimi jednat velmi
citlive.

Jesté bych méla vymezit roli vedouciho, ta je také dulezita, protoze muze dodat hie
na vérohodnosti, bude to zprvu hlavné vedouci, kdo bude prinaset rizné informace a
vytvori néjaky dojem. TakZze moje verze je tato: vedouci je ¢lovék, kterého tito svérazni
lidé kontaktovali ,kdysi davno“, mél s nimi co docinéni, ale kvuli dale nerozebiranému
,hedorozuméni“, ztratil ¢aste¢né jejich duvéru a funguje trochu jako prostfednik mezi
Lamarany a détmi, ktery ma ovsem utvoreny svuj vlastni obrazek a obc¢as si neodpusti
projev neduvéry Ci nelichotivou poznamku vici Lamarantim. OvSem zaroven k nim ma i
jakousi uctu a nikdy by proti nim nesel. Musi mit o hfe naprosty prehled, fidi jeji spad a
vysvétluje zamotana mista.

LEDEN - dopis o lidi z Lamaris, hra ,Civilizace*

Uplny tGvod, v klubovné se zdhadné objevi dopis (nejlépe v potemnélé mistnosti
osviceny svickou a ve slozité obalce). A to dopis od koho jiného nez od Lamaran.
V tomto dopise podstaté neprozrazuji nic, davaji jenom podnét k ocekavani mnohych

véci budoucich, jedna se o jakousi prosbu, ale nic vic... Zde je jeho text:
Des callon Lamaris
Byvali jsme Lamarané, Lidé z ostrova. Nase kultura byla vyspélejsi, nez vase, Zili
Jjsme v miru. Pak nastal Vék Trestu za zlocCin, o némz se nemluvi, a nds ostrov byl



pohlcen skrze oheri a zemi a jen nemnohym se podarilo zachrdnit. Na vasi pevniné
osidlili vrcholky hor a vybudovali novy Chram Nebes, znovuzrozenou Lamaris.

Vasi lidé o nds netusi. Zustdvame skryti cizim pohledum, nase kultura a tradice
budou zachovdny. Nepdtrejte po nasi zemi, toto misto vam nikdy nebude odhaleno.

Nyni nastdvd Cas Promén. Prichdzime za vami, protoZe potrebujeme vasi pomoc.
Nebudeme prosit jako zoufajici, nabizime obchod. Co bude vasi odménou vam vsak
zatim zustane utajeno, dokud nepodstoupite zkousku, kterd odhali vase srdce.

Ndsledujte tu, které rikdme Zohra Nertis, Kamennd. Zodpovi vdm vase otdzky, vérte
vsak, Ze mnohd slova vam zustanou tajemstvim navzdy.
Nar is silve generis ik o tara ika.

Berinel Ennes, Mluvci

Dopis tedy nefika viceméné nic, jediné voditko je jakasi Zohra, coz je Lamarské
jméno vedouci (ale o tom nikdo nevi). Az se to ale provali, vedouci musi Celit naporu
mnoha otazek, zejména pak o té zkousce. Na tu dojde hnedka: jedna se o velmi
zabavnou hticku ,Civilizace, kterd ,zkouma, do jaké miry jste pfipraveni na setkani
s naprosto odliSnou civilizaci, nez jste vy“. Velmi strucnd pravidla jsou zde:

- dvé druziny, kazda v jedné mistnosti, predstavuji dvé odlisSné kultury, jejichz cilem je co
nejlépe poznat jedna druhou.
- kultura ,Dar” - spolecnost: uctivany kral + poddani
- smyslem zivota je radost a obdarovavani druhych (jako darky dostane
druzina
rizné karti¢ky s obrazky a Zluté karticky), jsou spontdnni, veseli,
davaji najevo
emoce...
- kral muze kohokoli vyhostit, ten smutné odejde, dokud ho krél
nezavola zase
zpét
- domlouvaji se pouze citoslovci
- kultura ,Ham" - spolecnost: rovnocenni
- smyslem zivota je ziskat co nejvic majetku: zlutych karticek
- karticky se ziskavaji obchodem, ktery mda presné vymezena pravidla
chovani,
mimo obchodovani spolu jinak nekomunikuji, jsou citové chladni,
naprosto bez
emoci. Obchod je zaloZen na ziskavani postupek v karetni hre,
vSechna slova a
gesta pfi obchodovani jsou presné urcena.

- prubéh hry: druziny jsou na riznych mistech, odkud na sebe navzdjem nevidi a neslysi a

kde Ziji svym

zivotem. Posilaji mezi sebou vyslance, ktefi se snazi o téch druhych zjistit co nejvic. Pobyt
delegati u

druhé druziny je presné casové omezen (x2 minuty). Vyslanci se vyménuji 3x, mezi
vyménami je 5ti

minutova pausa, kdy si rozmysli dalsi taktiku.



- dulezité ke hfe: kazda druzina ma u sebe jednoho vedouciho, ktery diriguje hru, pravidla
pro kazdou
kulturu se musi velmi dobre vysvétlit, aby nedochazelo ke zmatkdm
Na konci této hry si obé druziny vyméni navzajem své poznatky a zjisti, jak vlastné
dopadly. Vlastni hra neni tak dilezita pro celkovou etapu, jako to, ze ted déti napisi
dopis jako odpovéd Lamaranum, jestli pfistupuji na obchod, pfipadné se mohou na
néco zeptat... Dopis by mél samoziejmé vypadat co nejslusnéji, ale rozhodné détem
nic neradime, at napisi to, co a jak uznaji za vhodné samy.
Jesté slovnicek: Des callon Lamaris: doslova nepfelozitelna fraze, na zpusob ,v zéaleZitostech
Lamaris®
Nar i$ silve generis ik o tara ika: At hvézdy sviti na vasi cestu

UNOR - preklad Lamarského textu

Podle Lamaranu je znalost jazyka dulezita pro pochopeni mysleni lidi, ktefi jej
pouzivaji. Proto pfinasi dalsi zkousku: prelozit pribéh, ktery je napsan Lamarskou reci.
K dispozici maji slovnicek, kde ale jsou jenom zakladni slovicka pfibéhu, takZze musi
obcas néco domyslet. Po prelozeni textu (kazda druzina ma jinou cast pribéhu nebo
jiny pfibéh) druziny vzajemné interpretuji svuj preklad.
Jazyk: prosté jazyk, nad kterym vedouci stravi x hodin, mél by mit aspon jednoduchou
gramatiku a pady.

BREZEN - prvni setkéni
Tato etapka bude jisté dlouho ocekavana, protoze tedy konecné dojde k setkani se

skute¢nymi Lamarany, ktefi uz provérili duvéryhodnost svych ,pomocniki“. Setkani je
naplanovano v klubovné, déti o ném védi predem, takze si mohou pfipravit otazky, co
chtéji védét, ale tfeba i malé pohosténi (???). Jenomze nakonec vSe dopadne trochu
jinak (samozfejmé planované), v klubovné nikdo a jen na stole lezi 2 dopisy. Jeden od
vedouci/ho na zpusob:

LAhojte, stala se mi nemild véc a na zitrejsi oddilovku nebudu moci prijit, protozZe
musim zustat v prdci. Ale myslim, Ze to setkdni s Nimi zvlddnete beze mé, moznd to
tak bude i lepsi. Jenom doufam, Ze se s vimi nebudou chtit bavit po jejich, ale Cesky,
snad maji dost soudnosti. | kdyZz jeden nikdy nevi... No nic, hlavné se chovejte slusné a
zavorile, dost si na to potrpi. Prosté jednejte podle svého nejlepsiho uvazeni, to
zviddnete, hodné stésti, pa pd...

PS.. Jesté dulezitd véc.: pokud budou chtit, abyste cokoli podepisovali, hodné dobre si
to promyslete, fakt si dejte bachal!!!”

A jesté druhy dopis, ktery zda zanechaji Lamarané:

,NemuZzZeme prijit na toto misto, mohlo by to pro nds byt nebezpecné, tento dum
bude moznad sledovan. Vyrazte hned na namésti, kterému se rikd Kubdnské, je tam
telefonni budka... Pospéste, cas se ted’ pocitd po vterindch a neni ho nazbyt. Dejte ale
pozor, nesmi vds nikdo sledovat. Nikdo!

Lamar.”



Déti tedy po precteni dopist vyrazi, snad i trochu nedoc¢kavé a malinko vyklepané
(¢emuz ten prvni dopis mél trochu dopomoci), najdou telefonni budku (a musi pfijit
k té spravné nebo se to nepovede® ), nic a nikoho v ni nenajdou, ale: najednou telefon
zazvoni a kdyz ho zvednou, dozvédi se: ,Ndsledujte osobu se Zlutou ruzi“. A osoba se
zlutou ruzi bude nedaleko a odvede je az na misto setkani, kde ¢ekaji ostatni
Lamarané. ldealné by to mél byt byt, mistnost muze byt nasvicena svickami, trosku
stylova atmosféra udéla hodné. Lamarany musi hrat lidé, které déti nikdy nevidély a
neznaji je. Obleceni Lamaranu: nejlépe nevyrazné barvy, spise konzervativni, a kazdy
ma ,Sagru®, tradi¢ni Salu (o té bude rec pristi mésic). Lamarané musi vyborné znat svoji
roli, mit pripravené odpovédi na mozné otazky a urcité musi zvladnout trochu
improvizace (sehnat nékoho takového da hodné prace, ale stoji to pak zato). Co se
musi stat:
- Lamarané vysvétli, co vlastné potrebuji: mezi nimi vypukla jakasi nemoc, nikdo
nevi, jak ji
vylecit, stale se $ifi. Jedina véc, co mize pomoci je l1ék z osmi druht rostlin. Tyto
rostliny ale
nesmi sbirat nikdo z nich, jinak by ztratily svij uc¢inek. Takze po détech chtéji, aby
jim onéch 8
rostlin pfinesly (nasusSené, v mnozstvi pul ¢ajového hrnku). Jenomze tak
jednoduché to neni,
protoze Lamarané neznaji Ceské nazvy, takze na listiné, kterou détem daji, je jen
Lamarské
jméno a kratky popis rostliny. Casovy limit jsou 3 mésice.
- Lamarané by se méli zeptat na prekladany pribéh
- Prostor pro otazky, pokud nékdo ma k Lamaranum, o jejich narodu, minulosti, , ,

- Lamarané détem zas tak Uplné nevéfri, chtéji po nich, aby podepsaly prohlaseni, ze
je nezradi:
At nebesa padnou na mou hlavu, at se zemé otevre a pohlti mne, pokud
nespinim, k cemu
se zavazuji.
(oni samozrejmé védi, ze si maji jakékoli podpisy poradné promyslet, takze obé
strany musi pouzit trochu diplomacie, déti tfeba urci svoje podminky, kdyz budou
chytré
(ty nase jsou®) ). Lamarané své podpisy pfipoji také, i oni se zavazuji néjakou
odménou,
kterou zatim neprozradi.
Pak jenom rozlouceni a déti se vydaji zpatky do klubovny.
Zde predkladam seznam rostlin:

Sedmikraska - Sirennisane - drobna vytrvald bylinka s bilymi kvéty jako stfibro hvézd spadané
na zemi, sbhira se od dubna do zafi pro jeji protizanétlivé ucinky...

Jinan - Goria Lao - je nejstarsi rostlinou na nasi planeté pro svou mimoradnou odolnost vuci
klimatickym zménam a pfirodnim Zivlim vcetné ohné, ma naprostou imunitu proti $kidcim a



chorobam. Listy obsahuji zvlastni IéCivou latku, kterd neni v Zadné jiné rostliné... Jsou mista,
kde je tato rostlina povazovana za posvatnou a sazena v blizkosti chramd...

Medunka - Melissane - rostlina, jejiz listy voni po citronu, obsahujici mnoho silic. Ma vyrazné
uklidnujici ucinky, zpomaluje tep, uvoliuje napéti, pfinasi spanek a veselé sny, je jako
pohlazeni... Jeji suSeni musi probihat rychle nebo by mohlo dojit k zapareni z zhnédnuti...
Salvéj - Selwiana - rostlina se siln& aromatickymi listy a modrofialovymi kvéty. Pouzivala se

k vykufovani posvatnych a kultovnich mist. Pravda, jez obsahuje, ocist uje a dava silu. Ale také
byla neznalymi spojovana se zlem, protoze pritahuje ropuchy a jiné druhy zab. Ma Siroké
lékaFské pouziti, také jako koreni.

Zazvor - Cingibera - pochdzi z jihovychodni Asie a Austrdlie, vyuZziva se jeji kofen, ktery ma
citronovou vini a ostrou chut, hlavné jako kofeni, pfi vyrobé piva nebo vina. Mize byt lékem
proti morské nemoci

Bortivka - Prismura - rostlina z lesa, snizuje hladinu cukru v krvi. Jeji modrofialové plody se
pouzivali jako barvivo tfeba k pfibarvovani vina.

Lipa - Cordatta - jeji listy ve tvaru srdce pripominaji lasku, sbiraji se ale jeji zlatavé kvéty na caj
proti nachlazeni, jeji tc¢inky jsou vSak mnohem Sirsi.

Mata - Zoach - mala rostlina se silou vétru, pisefn pousté... v jiznich zemi se prfidava k zelenému
¢aji, znamy jako Tuareg...

DUBEN - ,3agra“
Protoze se déti setkaji v Cervnu se samotnou kralovnou, bylo by vhodné, aby na sobé

mély aspon tuto soucdst tradi¢cného odévu. Neni tady
asi moc, o Cem psat, zde je obrazek, jak Sagra
vypada. Voskova batika neni slozita, ackoli se na tuto
metodu ¢asto zapomina, a pfi troSe Sikovnosti

vysledek dopada vyborné. Pouzila jsem ji v kombinaci
se sypanou batikou. Pro jistotu a protoze jsem velky
detailista, zde je kraticky postup:
- nejdfive nastfihame pruhy latky, postaci staré
prostéradlo nebo povleceni, ono se to nepozna,
kazdy dostane jeden, z ¢asovych duvodui uz
stfizeny a zacistény.
- kazdy si rozmysli motiv, ktery chce na sale mit a
nakresli si Sablonu, pripadné predkresli
mékkou tuzkou na latku.
- rozehfejeme vosk (postaci i klasicky svickovy) a
ten pomoci starého Stétce naneseme podle
Sablony na latku
- kdyz je toto hotovo, pfrijde na fadu vlastni

barveni. Namocena latka se posype barvou a peclivé

zavaze do igelitu. Ve vodé se vari co nejdéle, minimalné pul hodiny. Teda, voda se
nesmi varit,

aby se nerozpustil vosk, ale musi byt co nejteplejsi aby chytila barva, takze je
potreba udrzovat

neustale néjaky pramér.



- no a potom vybalime latku, vymachame, ususime, zehlickou pres noviny
odstranime vosk a uz
se kochame.

KVETEN

Kvétnova etapovka vypada podle toho, jak jsou na tom déti se shanénim, pfipadné
urcovanim rostlin. Neda se moc pocitat s tim, Ze se jim podari spravné urcit vSechny.
Vedouci by mél mit prehled, jak na tom jsou, co maji dobre, co ne. Ale nenapadny
prehled, jeho ukol to prece neni. VSechny rostliny musi na konci byt ureny spravnég,
ale déti musi vidét, Ze je to vSechno na jejich zodpovédnost. Pokud jsou tedy u néceho
Uplné mimo, maze tfeba pfrijit jeden z Lamarant a trochu jim poradit ve stylu, Ze on tu
rostlinu zna, strasné moc ji chce détem priblizit, ale moc mu to nejde. Také muze
prinést vzorek rostliny jako ,to posledni, co nam zbylo, snad vam to pomuze* .

Takze misto néjaké hry je zde spiSe prostor pro zpracovavani rostlin, dodélavani sal
¢i cehokoli jiného nutného. Pokud ale prostor neni potieba, kona se Uplné klasicka
oddilovka s jinym programem.

CERVEN - setkani s kradlovnou

A Uplny zavér etapovky. Vsechno by mélo byt pfipraveno, déti seznameny se
zakladnimi zdvofilostnimi gesty, fraizemi a zasadami - vzdyt se setkaji se samotnou
kralovnou a to se kazdému smrtelnikovi moc Casto nestava! A nepfrijde jenom kralovna,
ale jako jeji doprovod ti nejvyssi z nejvyssich (zase ty Sikovny cizi lidicky). Setkani
nemuze byt pfedem sestavené Uplné dokonale, protoze reakcemi déti se muze leccos
zménit, hlavni body, které maji probé&hnout si ale urcit musime. Jsou to:

- pfedani nasusSenych bylinek

- Lamarané konecné prozradi svou odménu (zatim, pokud se déti ptaly, jen cosi
naznacili o tom,

ze maji premyslet nad svym nejvétSim pranim). Odména je takovato: kazdy dostane
pruh papiru

(=10x100cm), na ktery napiSe svoje nejvétsi prani, néco na cem mu zalezi a moc si
preje, aby

se to splnilo. K tomu musime ponechat dostatec¢né velky prostor, ne kazdy takové
prani hnedka

vymysli. Na nikoho netlac¢ime, naopak, klidné to muze byt zasifrovano, nakresleno
v symbolech,

nikdo se nemusi cizi prani¢cko dozvédét. Ma to byt odména, ne dalsi tkol. Tyto pruhy
papiru

totiz budou povéseny na posvatném misté u Lamarského Chramu Nebes, kde budou
jako

motlitba ve vétru.... Uvédomeéni si totiz vlastniho prani je prvnim krokem k jeho
splnéni.

- dalSim darkem bude pro kazdého kaminek z Ostrova, ktery svému vlastnikovi
prinasi stésti a



chrani jej, pokud ho nosi u sebe. MGzeme pouzit néjaky pékny polodrahokam, co se
prodavaji

po ¢ajovnach a vSude mozné, vSechny by mély byt stejného druhu a hlavné ne tplné
znameé,

nebo si také mazeme vystacit s péknymi oblazky od mofre... uvidime, jak dlouho
kazdému

zUstane na pamatku...

Zavérem...

... jesté par slov o ,grafickém* pojeti. Myslim, ze dobrym krokem je sjednotit
vsechny dopisy, listiny, predméty... do stejného ténu. VSe pak pusobi mnohem
ucelenéji a uchopitelnéji, nez kdyz vse pokazdé vypada jinak... Pro kulturu jako
takovou jsem zvolila modrou barvu (ma blizko k nebestim) v kombinaci s podkladovou
hnédou. Takze vSechny texty byly napsany tuzi na ,Cajovém papire” (klasicky
kancelafsky papir namoceny v silném caji a upeceny v troubé), rizné obalky a desky ve
stejném rucnim stylu, s dekorativnimi ornamenty a stfapci... Také Sagra byla jenom
v riznych odstinech modré a cerné.

Mozna dolozka na tabore: nasbirané bylinky jsou vesmés toho druhu, Ze se z nich da
vytvofit vyborny ¢ajik na vecerni sném, jako dobrutka k néjakému zajimavému
povidavému tématu....

Uplnym zévérem...

Tak, to je vSe o moji etapové hfe. Nemohu napsat, jak se mi podafrilo vSe
zorganizovat a jak vSe dopadlo, protoze hra je pravé tento rok ,v provozu“. Nevyhnula
jsem se zatim nékolika chybam, ale ne tak zavaznym, aby mély dopad na celou hru a
poucila se, jak se dalSich vyvarovat, jaka citlivost je mnohdy nutna pro udrzeni urcité
atmosféry nebo myslenky, jak dulezité mohou byt historicko-mytologické podklady,
aby kultura Lamaranu pusobila realné...



Snad nékdo v tomto navrhu najde inspiraci pro svou vlastni hru...

Pouzita literatura: naprosto zadna
Prohlasuji, ze jsem tuto praci vypracovala samostatné.
Monika MySka Dupalova



