Vesmirni obchodnici

Autor: Smolaf

Vychovny zamér: hruba motorika, ekonomicka tvaha

Pocet ucastnikii: oddil, 8 organizatort

Vékova skupina: (I),I1, III

Prostiedi: krajina

Ro¢ni doba: po cely rok

Denni doba: kdykoliv

Trvani hry: 3 hodiny

Cas potiebny k piipravé: 2 hodiny k vystithdni karet a prikazd, ptl hodiny k piipravé
v terénu tésné pred hrou, hodinu den pfedem.

Potieby: vesmirné pritkazy, oznaceni vesmirnych stanic, 5 kalkulacek, 5 psacich potieb, hraci
pozdéji ve hie papir a tuzku.

Libreto:

Ocitdte se v roli vesmirnych obchodnikii ve 23. stoleti, kdy mezi Fadou zndmych a obydlenych
soldrnich systému viddne cily obchodnicky ruch. Vesmirem trvale proudi suroviny z nalezist
na prumyslové planety, kde se z nich stdvaji vyrobky ddle putujici ke svym spotiebitelim.
Mezi obrovskymi ndkladnimi lodemi, téZce naloZenymi jidlem ci slitinami vSak klickuji mrstné
paserdcké lodi, prevdZejici zbrané a drogy, sice zakdzané, ale o to vynosnéjsi.

Na cestdch napric Galaxii ¢thaji vesmirni pirdti, cekajici na prileZitost prepadnout cizi lod’ a
vykrdst jeji bohatstvi. Nepoctivi paSerdci na radaru zdroven s obavami ocekdvaji lode
vesmirné policie, kterd bdi nad prevdZenymi ndklady.

Zacindte jako drobni vesmirni obchodnici s malou, nevybavenou lodi a skromnou cdstkou
penéz. Jen na vds vsak je, abyste vydelecnymi obchody zmnohondsobili sviij majetek a ze své
lodi vybudovali obrnénou pevnost, schopnou ubrdnit sviij ndklad nejen pred zdkernymi pirdty,
ale pred zvédy vesmirné policie.

Realizace hry:
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Kazdy s hract dostane svij prikaz vesmirného obchodnika a na prvni strané vyplni své
jméno. Stranka dvé slouzi pro zdpisy vesmirnych policistl, na strance tfi je seSivackou
pfipevnéna chlopeii, za kterou se zasouvaji ndkladové listy. Ctvrtad stranka slouZi pro
informaci o stavu vesmirného uctu (vSechny operace se ve 23. stoleti déji bezhotovostné).

Trestni rejstiik

jméno




Kazdy hraje sam za sebe, vznik spolkti neni mozny (obchodnici jsou pfili§ opatrni, aby
vytvéreli spojenectvi). Jejich dkolem je nakupovat a pfevadzet zboZi tak, aby vydélali. BEehem
hry se celkem pétkrat zméni ceny jednotlivych komodit (fluktuujici ekonomika), takze je
rychlost mezi jednotlivymi stanicemi nutno spojit s dobrym rozmyslem pfi koupi vyrobki.
Ve hie je celkem pét komodit legdlnich (potraviny, textil, slitiny, stroje, luxurie) a dvé
nelegélni (zbrané, drogy). PfevaZeni nelegalnich komodit vynasi vice, ale je nebezpecnéjsi.
Kromé péti organizatorti u jednotlivych vesmirnych stanic jsou potieba alesponn dva dalsi,
jeden hraje jako vesmirny policista a jeden jako vesmirny pirdt. Vesmirni policist¢é mohou
kdekoliv v hracim tzemi kontrolovat prevaZeny naklad. Pristihnou-li obchodnika pfi pfevozu
drog nebo zbrani, vyskrtnou nelegdlni polozku z ndkladového listku a do rejstiiku tresti
napiSi 10 minutovy trest, ktery si provinilec okamZité musi odpykat na Zemi ve vézeni.
Vesmirni policisté mohou kontrolovat kdekoliv, to znamena i ve frontach tvoricich se pted
vesmirnymi stanicemi. Vesmirni pirdti mohou pfepaddvat vesmirné obchodniky. V ptipadé¢,
Ze se vesmirny pirat dotkne vesmirného obchodnika, musi obchodnik odevzdat sviij ndklad,
nepfichazi vSak o penize. Vesmirni pirati musi dodrzovat dostate¢ny odstup od vesmirnych
stanic, nesmi kontrolovat ve frontdch pfed stanicemi.

Vesmirni obchodnici mohou béhem hry rozsifovat svoje lodé o dodateéné vybaveni. Toto
vybaveni se dd zakoupit ve kterékoliv vesmirné stanici. SlouZzi jednak jako obrana pro
usnadnéni prevozu ndkladu, jednak jako obrana proti vesmirnym pirdtim i proti vesmirnym
policistim.

Fuzni stifela: pfi napadeni piratem smi obchodnik na svou obranu pouzit fizni

sttelu. Odevzda pirdtovi piisluSnou karticku a tento pirdt ho nesmi napadnout do AL k
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chvile, nez se obchodnik dostane do dal$i vesmirné stanice. Jedna lod’ unese az pét V)
v . v . . v, i
stel, jedna stiela je na jedno pouZziti. e

Rozsifeny nakladovy prostor: zvySuje kapacitu vesmirné lodi ze

-0-0‘
.

A N i standardnich 20 tun na 30 tun. Neni mozZné mit vice nakladovych prostorti

¢ » adale zvySovat kapacitu lodi.
S Pristavaci politaé: Vesmima lod’ vybavend

pfistdvacim pocitacem bude u vesmirné stanice obslouzena pfednostné
oproti tém, kdo ho nemaji. Pozd&ji ve hie, kdyZ ma jiZ podstatnd ¢dst Jq
obchodnikl toto rozsifeni, je nejlepsi tvofit dvé fronty — jednu bez
pristavaciho pocitace a jednu s nim. Neni moZné mit dva pristivaci —  co—
pocitace a byt obslouzen prednostné proti tém, kdo maji jen jeden.

Palubni pocita¢: vesmirni obchodnici, jejichz lod¢ jsou vybaveny palubnim
;‘ pocitatem, u sebe smi béhem hry mit papir a tuzku a mohou si délat libovolné

poznamky o cendch atd. V zdjmu vlastniho zisku vSak nesd€luji svoje védomosti

‘ o cendch jinde spoluhracim.

Pulsni laser: Vesmirny obchodnik napadeny pirdtem se muZe branit

pouzitim laseru. Stiihne si s pirdtem, pokud vyhraje, nesmi ho stejny i‘:
————

pirdt napadnout do chvile, nezZ vesmirny obchodnik dorazi do dalsi

vesmirné stanice, pokud prohraje, postupuje obvyklym zptisobem. Lod’




smi byt vybavena vice lasery, potom ma vesmirny obchodnik tolik pokust stfihnout si
s pirdtem a vyhrat, kolik ma laserti. Po netispéSném pouZiti laseru smi obchodnik pouzit fizni
stielu.
Rusi¢ radaru: Vesmirny obchodnik, kterého hodld zkontrolovat policista, se
mize kontrole brani pouzitim ruSice radaru. Stfihne si s policistou, pokud
vyhraje, nesmi ho tyZ policista zkontrolovat do chvile, nez obchodnik opusti
u dal$i vesmirnou stanici. Pokud prohraje, postupuje obvyklym zptsobem. Je
mozné mit vice rusicd radaru, potom ma obchodnik tolik pokusti stfihnout si
s policistou a vyhriat, kolik ma rusict.
Na konci hry se vyhodnoti stav kont jednotlivych hract. Pokud néktery z hra¢t na konci hry
pfevazi ndklad, vyhodnoti se cenou, za kterou byl nakoupen. Vybaveni lodi se nezapocitava
do vysledku, coZ je tfeba na zaCitku hry dostatecné¢ zdlraznit. Po vyhldseni vysledka
dostanou slovo vesmirni obchodnici s nejlepSim a nejhor$im vysledkem a vysvétli, co udélali
ve hie dobfe a co Spatné.

Metodické poznamky:

Den pted zacatkem hry je tieba zvolit umisténi vesmirnych stanic. Osvédcilo se umistit Zemi
— kde je umisténo vézeni a hlavni rozhod¢i, ktery posuzuje sporné situace ¢i piipadné otazky
bchem hry — do stfedu ¢tverce, v jehoZ rozich se pak nachdzi dalsi stanice. Je-li nékterd ze
stanic umisténa vyrazn¢ dile neZ ostatni, je tfeba ptred¢lat ceny tak, aby se dobihat k této
stanici vyplatilo (na tdbore Arabia & Vopruz ‘84 byl Nezmar na vzddlené kontrole a béhem
celé hry k nemu dorazili pouze dva obchodnici). Kontroly nemusi byt daleko od sebe, hraci se
stejné¢ béhem hry nabéhaji vic neZ dost (500 m max.). Umisténi stanic neni tajné, hraci se
dozvi piiblizné umisténi na zacatku hry. Na zacatku hry je tfeba zejména mladSim hrac¢tim
vysvétlit, pro€ se je u zboZi uvedena v jedné stanici dvoji cena - ndkup a prodej, vysvétlit, Ze
stanice to bere ze svého pohledu a obchodnik ve skutecnosti nakupuje za cenu Prodej a
proddva za cenu ndkup atd. (Hor¢dk na tdbore vozil jidlo z jedné stanice do druhé, kde ho
systematicky proddval za niZsi cenu a neprislo mu divné, Ze se jeho stav konta trvale sniZuje).
Nejvice prace maji béhem hry organizitoii na vesmirnych stanicich. Je tfeba, aby byli
vybaveni kalkulackou. Kontroluji také dodrzovani pravidel. Plati, Ze obchodnik smi pievazet
pouze jeden listek s ndkladem. Ten musi byt umistén v prikazu obchodnika. Pfi koupi zboZi u
stanice vyplni organizator obchodnikovi karticku, na kterou namaluje symbol komodity (jsou
tteba jednoduché a nezaménitelné symboly) a mnoZstvi v tunidch. Do policka odkud napiSe
prvni pismeno své stanice (Zemé Z, Sirius S, Proxima X, Omikron O, Perseus P). Pfi prodeji
odebere od obchodnika ndkladovy listek, do policka kam napiSe své pismeno a do tabulky
stavu uctu zapiSe novy zistatek. Pokud chce obchodnik rovnou nakupovat, vyplni mu novy
listek, pokud ne nebo neni rozhodnut, co koupit, musi udélat misto dalsim obchodnikiim ve
fronté. Pokud chce prodat jen cast ndkladu, prepiSe se zbytek na novy listek, aby bylo
dodrzeno pravidlo, Ze ndklad nemiiZze byt rozepsdn na vice listcich. Po ptilhodindch se méni{
obdobi, organizdtofi na stanicich vyméni tabulky s cenami. Ceny na pfiSti obdobi jsou vzdy
znamy. Po dvou obdobich je vyhodné udélat ptestavku na svacinu a zodpovézeni ptipadnych
dotaz, které hrace napadly az pfi hte.



Vesmirni policisté a pirdti jsou ve hie spi§ pro povzbuzeni a ilustraci. Obchodnici mezi
stanicemi a obzvlaste ti, ktefi prevazi zakdzané zbozi, citi napéti, at’ uz jsou pirati a policisté
v dohledu, ¢i ne. Podle mych zkuSenosti staci skutecné jeden policista a jeden pirat a zcela
staci, pokud hrace trochu prohdni po tzemi. Cilem je nejen potrénovat rychlé nohy, ale
zejména svij usudek, co se vyplati prevazet kam s piihlédnutim k vydelku, ale i ubehnuté
vzdalenosti. UZ dvakrat se béhem hry (jednou Krtkovi ve StrdZi a letos Tomovi) podafilo
hlavné piratim béhem pil hodiny zrusit v podstaté vSechny, protoze vétSina hrac¢ti nakupovala
za vSechny své penize a tim pddem pro né ztrita ndkladu znamenala konec hry. Proto
doporucuji skutecné vlazny pristup. Jak je vysvétleno jiZz v realizaci, pirdt odebere listek
s ndkladem, policista vySkrtne nelegdlni polozky a uloZi trest.

Moznost zakoupeni rozsiteni lodi byla ve hie teprve letos, piekvapil mé zdjem hract o tuto
moznost. Ceny byly ale nasazené pfili§ vysoko, doporucuji je vyrazné€ sniZit, napft. takto: fizn{
stiela 10 X%, rozsifeny ndkladovy prostor 20 ¥f, pfistdvaci pocitat 25 ¥¥, palubni pocitac
25 %%, pulsni laser 50 £t a rusi¢ radaru 60 1.t.

Ve hfe je spousta pravidel, ktera nedaji moc dobie kontrolovat, zddraznil bych vsak, Ze jen
poctivi hraci si skute¢né uziji. Pokud né€kdo bude vozit drogy a po vybcéhnuti ze stanice si
ndkladovy listek si schova do kapsy misto do priikazu, pravdépodobné se na to nepfijde, hra¢
pravdépodobné vyhraje, ale nezahraje si. Letos jsem za to musel bohuZel jednoho z kluk
diskvalifikovat a t&€zko fict, jestli to mrzelo vic mé nebo jeho.

Tak pieju pfijemnou hru a napiSte svoje komentaie k pravidlim (jiri.svoboda@chemie.uni-

regensburg.de).




